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RESUMO

A educacdo é um direito fundamental garantido pela Constituicdo Federal de 1988, pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n® 9.394/1996) e pelo Estatuto da Crianca e do
Adolescente (Lei n° 8.069/1990), devendo ser assegurada a todos os estudantes, inclusive
aqueles que se encontram em situacéo de hospitalizacdo. Nesse contexto, a educacdo hospitalar
surge como uma estratégia para garantir a continuidade do processo educativo durante o periodo
de internacdo, minimizando os impactos do afastamento escolar. Esta pesquisa teve como
objetivo analisar de que forma as tecnologias digitais podem atuar como mediadoras da
aprendizagem de criangas hospitalizadas, contribuindo para a manutengdo dos estudos e do
vinculo com a escola. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de carater descritivo e exploratorio,
desenvolvida por meio de revisdo bibliografica. O estudo fundamentou-se em autores que
discutem a educacéo hospitalar, as tecnologias digitais e a mediacdo da aprendizagem, além de
legislacBes relacionadas ao direito a educagdo. Os resultados indicam que recursos como
plataformas educacionais, videoaulas, jogos educativos e ferramentas de comunicacdo online
favorecem a continuidade da aprendizagem, promovendo inclusdo e acesso ao conhecimento.
Conclui-se que as tecnologias digitais constituem importantes instrumentos de mediacédo
pedagdgica, contribuindo para uma educacdo mais inclusiva, acessivel e humanizada no
contexto hospitalar.

Palavras-chave: Educacdo Hospitalar. Tecnologias Digitais. Aprendizagem. Mediacao
Pedagogica. Inclusdo Educacional.
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1 INTRODUCAO

A educacdo é um direito fundamental garantido a todas as criangas e adolescentes,
conforme estabelecido na legislacédo brasileira, especialmente na Constituicdo Federal de 1988
e na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB n° 9.394/1996, além de documentos
internacionais, como a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos (DUDH, 1948), que
asseguram o acesso universal a educacdo. No entanto, quando uma crianga necessita
permanecer hospitalizada por um periodo prolongado, sua rotina escolar acaba sendo
interrompida, o que pode gerar impactos significativos em seu processo de aprendizagem e em
seu desenvolvimento social, emocional e cognitivo. O afastamento do ambiente escolar, dos
colegas e das atividades pedagdgicas pode provocar dificuldades na continuidade dos estudos,
além de sentimentos de isolamento e fragilidade emocional.

Nesse contexto, a educacdo hospitalar surge como uma importante estratégia para
garantir a continuidade do processo educativo durante o periodo de internagdo. As classes
hospitalares e o atendimento pedagdgico domiciliar tém como objetivo assegurar que criangas
e adolescentes em tratamento de satde possam manter o vinculo com a escola e com 0 processo
de aprendizagem, respeitando, sobretudo, suas condicbes fisicas, emocionais e cognitivas.
Dessa forma, busca-se minimizar os prejuizos educacionais causados pela hospitalizacéo,
promovendo uma educacdo inclusiva, humanizada e que respeite o direito a aprendizagem
mesmo em situagdes adversas.

Paralelamente a essas iniciativas, 0 avanco das tecnologias digitais tem transformado de
maneira significativa os processos de ensino e aprendizagem na sociedade contemporanea.
Segundo Moran (2015), as tecnologias ampliam as possibilidades de acesso ao conhecimento,
favorecendo novas formas de interacdo, comunicacao e construcdo do saber. No contexto da
educacdo hospitalar, esses recursos tornam-se ainda mais relevantes, pois podem atuar como
mediadores pedagdgicos, permitindo que criancas hospitalizadas tenham acesso a contetdos
escolares, atividades educativas e interacdes com professores e colegas, mesmo estando
afastadas do ambiente escolar.

Recursos como plataformas digitais, videoaulas, jogos educativos, ambientes virtuais de
aprendizagem e ferramentas de comunicacdo online contribuem para a continuidade da

aprendizagem e para a manutengdo dos vinculos sociais e educacionais da crianga. Além disso,
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as tecnologias possibilitam o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas mais flexiveis e
adaptaveis as necessidades especificas do estudante hospitalizado, respeitando seu ritmo de
aprendizagem e também suas condicGes de saude.

Diante desse cendrio, surge a seguinte problematica de pesquisa: de que maneira as
tecnologias digitais podem contribuir como mediadoras da aprendizagem de criancas
hospitalizadas, favorecendo a continuidade do processo educativo durante o periodo de
internagdo?

Apesar das inumeras possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais no contexto
educacional, ainda existem desafios significativos para sua implementacdo na educacéo
hospitalar. Entre os principais obstaculos, destacam-se a limitagdo de infraestrutura tecnoldgica
em algumas instituicdes de salde, 0 acesso restrito a internet, a auséncia de formacao especifica
para professores que atuam nesse contexto e as proprias condic¢des clinicas das criangas, que
podem interferir na participacdo nas atividades pedagdgicas. Esses aspectos evidenciam a
necessidade de ampliar estudos e reflexdes sobre o uso das tecnologias digitais como
instrumentos de mediacdo da aprendizagem em ambientes hospitalares.

Essa realidade também pode ser observada em contextos locais. No municipio de
Eunépolis, por exemplo, mesmo contando com um hospital regional de grande porte e com uma
unidade hospitalar particular recentemente reestruturada, ainda ndo se identificam iniciativas
consolidadas voltadas ao atendimento pedagdgico de criangas hospitalizadas. Durante a etapa
inicial desta pesquisa, buscou-se obter informac@es junto a instituicdes de salde do municipio,
incluindo o hospital popular local, a fim de verificar a existéncia de acbes ou projetos
relacionados a educacdo hospitalar. No entanto, ndo foram obtidas respostas institucionais que
possibilitassem a realizacdo de investigacdo em campo. Dessa forma, optou-se pelo
desenvolvimento da pesquisa por meio de revisdo bibliografica, o que também evidencia a
necessidade de ampliar debates e politicas publicas voltadas a garantia do direito a educacao de
criancas em situacao de hospitalizacdo no contexto regional.

Diante dessa realidade, o objetivo geral desta pesquisa é analisar de que forma as
tecnologias digitais podem atuar como mediadoras da aprendizagem de criancas hospitalizadas,
contribuindo para a continuidade do processo educativo durante o periodo de internacdo. Como

objetivos especificos, busca-se compreender o papel da educacdo hospitalar na garantia do
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direito a educacdo, identificar as possibilidades pedag6gicas oferecidas pelas tecnologias
digitais nesse contexto e refletir sobre os desafios e contribuicdes dessas ferramentas para o
processo de ensino e aprendizagem de criancas em situagdo de hospitalizagéo.

A realizacdo desta pesquisa justifica-se pela necessidade de discutir estratégias
pedagogicas que garantam o direito a educacdo em contextos de vulnerabilidade, como o da
hospitalizacdo infantil. Além disso, o estudo busca contribuir para a ampliacdo das discussfes
académicas sobre o0 uso das tecnologias digitais na educacdo, especialmente em contextos nao
convencionais de ensino, como o ambiente hospitalar. Ao abordar essa tematica, pretende-se
destacar o potencial das tecnologias como ferramentas capazes de promover uma educacao mais
inclusiva, acessivel e humanizada.

No que se refere aos aspectos metodoldgicos, esta pesquisa caracteriza-se como
qualitativa, de carater descritivo e exploratorio, sendo desenvolvida por meio de reviséo
bibliografica. O estudo fundamenta-se na analise de livros, artigos cientificos, documentos
académicos e publicacdes relacionadas a educacdo hospitalar, as tecnologias digitais na
educacdo e aos processos de mediacdo da aprendizagem. A selecdo das obras foi realizada de
forma seletiva e analitica, priorizando autores que discutem a integracdo entre tecnologia,
educacdo e processos de aprendizagem, como Moran (2015), Kenski (2012), Papert (1994) e
Freire (1996).

A coleta de dados foi realizada por meio do levantamento de materiais disponiveis em
bases académicas, bibliotecas digitais e publicacfes cientificas. Posteriormente, 0s materiais
selecionados foram organizados, analisados e interpretados de forma reflexiva, buscando
identificar as contribuicdes tedricas mais relevantes para a compreensdo da tematica proposta.

Dessa forma, este trabalho esta estruturado em trés partes principais. Inicialmente,
apresenta-se a fundamentacdo tedrica, na qual sdo discutidos conceitos relacionados as
tecnologias digitais na contemporaneidade, a mediacao tecnologica na aprendizagem infantil e
a educacdo hospitalar. Em seguida, apresenta-se o percurso metodolégico, no qual sdo descritos
0s procedimentos adotados para o desenvolvimento da pesquisa. Por fim, sdo apresentadas as
consideracOes finais, destacando as principais reflexdes e contribuicdes do estudo acerca do

papel das tecnologias digitais na aprendizagem de criancas hospitalizadas.
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2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Tecnologias digitais e sua importancia no processo educativo

As tecnologias digitais tém se consolidado como elementos fundamentais na sociedade
contemporanea, influenciando diretamente os modos de comunicacao, interagdo e construcao
do conhecimento. No campo educacional, esses recursos vém sendo incorporados como
ferramentas que potencializam o processo de ensino e aprendizagem, ampliando possibilidades
pedagdgicas e favorecendo praticas mais dindmicas, interativas e inclusivas. Plataformas
digitais, aplicativos educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem e recursos multimidia
permite personalizar para os alunos trajetorias de formacéo, adaptar aos ritmos e ao processo
de aprendizagem e obter resultados precisos. Alem disso, essas tecnologias ampliam o acesso
a informacdo e promovem a colaboracéo entre os alunos e docentes, rompendo a distancia.

Nesse contexto, é importante compreender que as tecnologias digitais ndo se limitam
apenas ao uso de equipamentos eletrénicos, como computadores, tablets e celulares. Elas
envolvem também ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas digitais, aplicativos
educacionais e redes de comunicacao que permitem a troca de informac6es em tempo real. De
acordo com Kenski (2012), as tecnologias transformam nédo apenas os instrumentos de ensino,
mas também as formas de aprender e ensinar, exigindo novas posturas dos sujeitos envolvidos
no processo educativo.

Historicamente, o ensino esteve baseado em praticas tradicionais, centradas na
transmissdo de contetdos pelo professor. Contudo, com o avanco das tecnologias digitais, esse
modelo vem sendo gradativamente transformado. Moran (2015) destaca que essas ferramentas
possibilitam a criacdo de ambientes de aprendizagem mais flexiveis, nos quais o aluno assume
um papel ativo na construcdo do conhecimento. Essa mudanca favorece o desenvolvimento da
autonomia, da criticidade e da participacdo dos estudantes.

Outro aspecto relevante diz respeito ao engajamento dos alunos. As tecnologias
digitais tornam o processo de aprendizagem mais atrativo, especialmente para criancas que ja

estdo inseridas em uma cultura digital. Recursos como videos, jogos educativos e plataformas
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interativas contribuem para despertar o interesse e a motivacdo dos estudantes, tornando a
aprendizagem mais significativa.

Papert (1994) reforca que o uso das tecnologias no contexto educacional possibilita
que o aluno aprenda de forma ativa, explorando, experimentando e construindo seu préprio
conhecimento. Essa perspectiva rompe com a ideia de ensino passivo e valoriza a participacéo
do estudante como protagonista do processo educativo.

Além disso, as tecnologias digitais desempenham um papel importante na promocao
da inclusdo educacional. Elas permitem adaptacGes que atendem as necessidades especificas
dos alunos, respeitando seus ritmos e estilos de aprendizagem. Isso é especialmente relevante
em contextos diferenciados, como o da educacdo hospitalar, em que os estudantes podem
apresentar limitacGes fisicas e emocionais.

No entanto, € importante destacar que 0 uso das tecnologias exige uma mediacéo
pedagdgica adequada. A integracdo dessas tecnologias digitais para sua eficacia exige
planejamento pedagdgico, formacdo continuada de professores e politicas publicas que
garantam infraestrutura, conectividade e incluséo digital, para que as desigualdades existentes
ndo sejam aprofundadas. Quando bem articuladas com objetivos educacionais claros, as
tecnologias digitais tém o potencial de transformar praticas escolares, valorizando a autonomia
do estudante e contribuindo para uma educacdo contextualizada, criativa e significativa. O
professor deixa de ser apenas transmissor de contetdos e passa a atuar como mediador da
aprendizagem, orientando o uso critico e significativo dessas ferramentas. Freire (1996) ja
defendia uma educacéo baseada no didlogo e na construcéo coletiva do conhecimento, o que se

articula diretamente com o uso das tecnologias digitais no ensino.

Dessa forma, as tecnologias digitais assumem um papel central no processo educativo
contemporaneo, contribuindo para a inovacdo das praticas pedagogicas, o aumento do
engajamento dos alunos e a promocdo de uma educacdo mais inclusiva, acessivel e
significativa. Integrando as ferramentas digitais no cotidiano escolar, é possivel transformar a
forma como o conhecimento é transmitido e assimilado, permitindo que os educadores adotem
abordagens diferenciadas que atendam as diversas necessidades dos alunos. Além disso, as
tecnologias digitais facilitam a criacdo de ambientes colaborativos, onde os estudantes podem

interagir, compartilhar ideias, construir conhecimentos e 0 pensamento critico. Essa
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transformacdo ndo s6 torna o aprendizado mais atraente, mas também prepara os alunos para
os desafios do mundo, onde a capacidade de se adaptar as novas tecnologias e também de
trabalhar em equipe que é essencial. Ademais, ao democratizar 0 acesso a recursos educacionais
de qualidade, as tecnologias digitais desempenham um papel crucial na reducdo das
desigualdades educacionais, garantindo que todos o0s estudantes, independente de suas
condigdes econdmicas, tenham oportunidades de desenvolvimento. Portanto, ao reconhecer a
importancia dessas ferramentas no contexto educacional, é fundamental que as instituicGes de
ensino busquem constantemente formas de integra-las de maneira eficaz e reflexiva,
promovendo uma educacgédo que ndo apenas informa, mas também transforma e empodera seus
alunos.

A importancia das tecnologias digitais no processo educativo também encontra respaldo em
documentos normativos nacionais. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada
em 2017, reconhece a cultura digital como uma das competéncias gerais da educacao basica. A
Competéncia Geral n° 5 estabelece que os estudantes devem compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas diversas praticas sociais. Tal orientacao evidencia que a integracao das tecnologias ao
contexto escolar ndo representa apenas uma inovacdo metodoldgica, mas uma necessidade

formativa alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

Além da BNCC, o Plano Nacional de Educacdo (PNE), instituido pela Lei n°
13.005/2014, estabelece metas voltadas a ampliacdo do acesso as tecnologias educacionais e a
melhoria da infraestrutura tecnologica das escolas brasileiras. O documento prevé estratégias
que incentivam o uso pedagodgico das tecnologias digitais, destacando sua relevancia para a
democratizacdo do acesso ao conhecimento e para a reducdo das desigualdades educacionais.

A incorporacdo das tecnologias digitais a educacdo também estd relacionada ao
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, como pensamento critico,
resolucdo de problemas, criatividade, colaboracdo e comunicacdo. Nesse sentido, a escola
assume o papel de preparar os estudantes para uma sociedade cada vez mais conectada e
marcada pela circulacdo rapida de informacGes. Assim, as tecnologias ndo devem ser

compreendidas apenas como instrumentos de transmissao de conteldos, mas como recursos
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capazes de ampliar experiéncias de aprendizagem e favorecer a formacdo integral dos
educandos.

2.2 Tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem

A mediacdo da aprendizagem por meio das tecnologias digitais tem ganhado destaque
nas discussdes educacionais contemporaneas, especialmente diante das transformacdes sociais
e tecnologicas que impactam o processo de ensino. Nesse contexto, as tecnologias deixam de
ser apenas ferramentas de apoio e passam a atuar como mediadoras na construcdo do
conhecimento.

De acordo com Moran (2015), a mediacdo pedagogica ocorre quando o professor utiliza
recursos tecnologicos de forma intencional, promovendo a interacdo entre o aluno, o conteido
e 0 conhecimento. Essa mediacao possibilita novas formas de ensinar e aprender, tornando o
processo educativo mais dindmico e significativo. Essa mediacdo ndo se limita apenas a
utilizacdo de ferramentas digitais, mas envolve uma abordagem reflexiva e critica sobre como
essas tecnologias podem ser integradas ao processo de ensino e de aprendizagem. Ao adotar
praticas mediadoras, o educador se torna um facilitador, guiando os alunos na exploracdo de
conteddos por meio de plataformas interativas, videos, jogos educacionais e redes sociais, por
exemplo. Essa abordagem possibilita novas formas de ensinar e aprender, tornando o processo
educativo mais dinamico e significativo, pois os alunos se tornam protagonistas de sua prépria
aprendizagem.

Kenski (2012) destaca que as tecnologias digitais favorecem a interacdo e a
comunicacdo, elementos essenciais para a aprendizagem. Por meio dessas ferramentas, é
possivel criar ambientes colaborativos, nos quais os alunos compartilham ideias, constroem
conhecimentos coletivamente e desenvolvem habilidades sociais importantes. Dentro desse
contexto, a aprendizagem se torna um processo mais fluido e interativo, onde cada aluno pode
contribuir com suas perspectivas e experiencias, criando um ambiente de aprendizado
diversificado e inclusivo. Ao colaborar com os outros, os estudantes ndo apenas aprimoram seu
entendimento sobre os conteldos abordados, mas também desenvolvem competéncias

socioemocionais, como a empatia, o respeito e a capacidade de argumentacéo.
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Nesse sentido, o papel do professor se transforma significativamente. Ele passa a atuar
como facilitador da aprendizagem, orientando os estudantes na utilizacdo das tecnologias de
forma critica e reflexiva. Freire (1996) reforca essa perspectiva ao afirmar que ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar possibilidades para sua construgdo. Isso implica que o
educador deve promover um ambiente onde o dialogo e a troca de experiéncias sejam
valorizados, permitindo que os alunos se tornem protagonistas de seu proprio processo de
aprendizagem e adotando essa postura, 0 professor incentiva a curiosidade e a criatividade dos
estudantes, desafiando-os a questionar, investigar e refletir sobre 0 mundo ao seu redor.

Vale ressaltar que a préatica de Freire enfatiza a importancia da relagéo entre o educador
e educando, que deve ser baseada no respeito mutuo e na construgédo conjunta do conhecimento.
Dessa forma, o professor ele ndo é visto como a unica fonte de saber, mas como um parceiro
no processo educativo.

Outro aspecto relevante da mediacéo tecnoldgica € a possibilidade de personalizacédo do
ensino. As tecnologias permitem adaptar conteudos e estratégias pedagdgicas de acordo com as
necessidades de cada aluno, respeitando seu ritmo de aprendizagem. Isso contribui para tornar
0 ensino mais inclusivo e eficaz.

Além disso, as tecnologias digitais possibilitam o desenvolvimento da autonomia dos
estudantes. Ao utilizar recursos digitais, os alunos tém a oportunidade de pesquisar, explorar e
construir conhecimentos de forma mais independente, desenvolvendo competéncias
importantes para sua formacéo.

No entanto, é fundamental que o uso das tecnologias seja planejado e intencional. A
simples inser¢do de recursos tecnolégicos ndo garante a aprendizagem. E necessario que o
professor saiba utilizad-los de forma adequada, integrando-os ao curriculo e aos objetivos
pedagdgicos. Ou seja, para que as tecnologias digitais cumpram seu papel mediador, é
imprescindivel que o educador tenha uma compreenséo clara de como essas ferramentas podem
ser utilizadas para enriquecer a experiéncia de aprendizagem. Isso envolve um planejamento
cuidadoso, que considere ndo apenas 0s conteddos a serem aplicados, mas também as
necessidades e caracteristicas de cada aluno. Por isso, a formacdo continuada dos educadores €

um aspecto crucial nesse processo. O conhecimento sobre as tecnologias disponiveis e suas
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aplicacOes pedagogicas deve ser constantemente atualizado, permitindo que os professores se
sintam confiantes e preparados para explorar essas ferramentas.

Dessa forma, as tecnologias digitais desempenham um papel essencial como
mediadoras da aprendizagem, promovendo maior interacdo, autonomia e participacdo dos
alunos, além de contribuir para a construcdo de préaticas pedagdgicas mais inovadoras e
significativas. Ademais, isso ndo sO transforma as aulas em experiencias mais engajantes e
relevantes, mas também prepara 0s alunos para um mundo em constante mudanca, onde a
capacidade de se adaptar e aprender continuamente é essencial. Portanto, ao reconhecer o papel
das tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem, podemos vislumbrar uma educacéo
mais inclusiva, dindmica e significativa, capaz de formar individuos criticos, criativos e
preparados para enfrentar os desafios do futuro.

Sob a perspectiva da teoria historico-cultural de Lev Vygotsky (1998), a aprendizagem
ocorre por meio da mediacdo realizada por instrumentos e signos presentes nas interacoes
sociais. Nessa perspectiva, as tecnologias digitais podem ser compreendidas como instrumentos
mediadores que ampliam as possibilidades de construcdo do conhecimento, favorecendo a
interacdo entre estudantes, professores e conteudos. Ao utilizar recursos digitais, 0s alunos tém
acesso a diferentes linguagens e formas de representacdo do conhecimento, tornando o processo
de aprendizagem mais significativo.

Outro aspecto relevante refere-se a aprendizagem colaborativa. Ambientes virtuais,
foruns de discussdo, plataformas educacionais e aplicativos de comunicacdo possibilitam a
construcdo coletiva do conhecimento, estimulando a participacdo ativa dos estudantes. Essas
ferramentas favorecem a troca de experiéncias, o compartilhamento de informacdes e o
desenvolvimento de habilidades sociais importantes para a formacao cidada.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n® 9.394/1996), em seu artigo
32, destaca a necessidade de compreensdo do ambiente natural, social e tecnoldégico em que 0s
individuos estdo inseridos. Dessa forma, a utilizacdo das tecnologias digitais no ambiente
escolar contribui para aproximar a educacéo da realidade vivenciada pelos estudantes, tornando
0 ensino mais contextualizado e conectado as transformac6es sociais contemporaneas.

Nesse contexto, a mediacdo tecnologica deve estar associada a praticas pedagdgicas

intencionais e planejadas, capazes de promover a participacdo ativa dos estudantes e a
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construcdo de aprendizagens significativas. Assim, as tecnologias tornam-se aliadas
importantes no desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e emocionais necessarias

para a formacéo integral dos alunos.

2.3 Educacéo hospitalar e o uso das tecnologias digitais

A educacdo hospitalar constitui-se como uma importante estratégia para garantir o
direito a educacéo de criancas e adolescentes que se encontram em situacao de internacdo. Esse
atendimento pedagogico busca assegurar a continuidade do processo de aprendizagem,
minimizando os impactos causados pelo afastamento da escola e contribuindo para o
desenvolvimento integral dos estudantes.

Nesse contexto, Fonseca (2003) destaca que o atendimento escolar em ambiente
hospitalar tem como finalidade assegurar a continuidade do processo educativo, evitando
rupturas significativas no percurso escolar da crianca ou do adolescente. Para a autora, a classe
hospitalar configura-se como um espacgo de aprendizagem e acolhimento, contribuindo para a
preservacdo da identidade do estudante mesmo durante o tratamento de sadde. Além disso,
favorece a manutencdo dos vinculos sociais e escolares, reduzindo os impactos emocionais
provocados pela hospitalizacao.

Corroborando essa perspectiva, Matos e Mugiatti (2014) afirmam que a pedagogia
hospitalar representa uma pratica educativa humanizadora que integra 0os campos da educacédo
e da salde. Segundo as autoras, o trabalho pedagogico desenvolvido no ambiente hospitalar
deve considerar ndo apenas o0s contetdos curriculares, mas também as necessidades
emocionais, sociais e cognitivas dos estudantes, contribuindo para seu desenvolvimento
integral e para a garantia de seus direitos educacionais.

A relevancia desse atendimento torna-se ainda mais evidente quando se observam os
desafios enfrentados por criancas hospitalizadas. A analise da continuidade escolar desses
estudantes revela a necessidade de acBes que garantam a permanéncia do vinculo educacional
mesmo em situacoes de fragilidade. Nesse sentido, dados do Censo Escolar (INEP) apontam a

existéncia de um nimero significativo de estudantes que necessitam de atendimento pedagdgico
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em ambiente hospitalar ou domiciliar, evidenciando a importancia de politicas publicas voltadas
para essa modalidade de ensino.

Esse cenario encontra respaldo na Resolucdo CNE/CEB n° 2/2001, que institui as
Diretrizes Nacionais para a Educacdo Especial na Educacgdo Bésica, assegurando atendimento
educacional aos alunos impossibilitados de frequentar a escola por motivo de tratamento de
salide. Da mesma forma, a Lei n® 13.716/2018 fortalece esse direito ao garantir atendimento
educacional ao estudante da educacdo basica internado para tratamento de salde em regime
hospitalar ou domiciliar por tempo prolongado. Além disso, a Constituicdo Federal de 1988 e
o0 Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) reafirmam que 0 acesso a educacao é um direito
fundamental que deve ser assegurado a todas as criangas e adolescentes, independentemente de
suas condicOes de saude.

Nessa perspectiva, Freire (1996) compreende a educagdo como um ato de esperanca e
transformacéo. No contexto hospitalar, essa concepcdo ganha ainda mais significado, uma vez
que garantir a continuidade dos estudos representa preservar os projetos de vida, a autonomia e
0 desenvolvimento da crianca, mesmo diante das limitacdes impostas pela doenca e pela
hospitalizacao.

Dessa forma, as classes hospitalares surgem como espacos educativos capazes de
atender as necessidades especificas dos estudantes hospitalizados, respeitando suas condic6es
fisicas, emocionais e cognitivas. Aléem do suporte pedagdgico, esses ambientes promovem
acolhimento e contribuem para a manutencéo dos vinculos com a escola, com os colegas e com
a rotina educacional.

A hospitalizacdo pode gerar impactos significativos no desenvolvimento da crianga, ndo
apenas no aspecto educacional, mas também no emocional e social. O afastamento da escola,
dos colegas e da rotina pode provocar sentimentos de isolamento, inseguranca e desmotivacao.
Nesse sentido, a educacédo hospitalar desempenha um papel fundamental na promocéao do bem-
estar e na manutencdo do vinculo com o processo educativo. As classes hospitalares tornam-se
essenciais para minimizar os impactos da hospitalizacdo na vida escolar dos estudantes,
proporcionando um espaco onde eles possam continuar aprendendo e interagindo com

educadores e colegas, mesmo diante dos desafios impostos pelo tratamento de saude.
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Nesse cenario, as tecnologias digitais assumem um papel essencial. Elas possibilitam a
continuidade dos estudos mesmo fora do ambiente escolar tradicional, permitindo o acesso a
contelidos, atividades e interagdes com professores e colegas. Moran (2015) destaca que as
tecnologias permitem integrar diferentes espacos de aprendizagem, favorecendo a construgéo
do conhecimento mesmo em contextos adversos.

Por meio de plataformas digitais, os estudantes podem acessar materiais didaticos,
participar de aulas on-line, realizar atividades interativas e manter contato com a comunidade
escolar. Essas possibilidades contribuem para reduzir os efeitos do afastamento fisico da escola,
promovendo a continuidade da aprendizagem e fortalecendo o sentimento de pertencimento do
estudante ao ambiente educacional.

Recursos como plataformas digitais, videoaulas, jogos educativos, aplicativos
pedagdgicos e ferramentas de comunicacdo on-line contribuem para tornar o processo de
aprendizagem mais atrativo e adaptado as condi¢6es do aluno hospitalizado. Alem disso, essas
ferramentas possibilitam maior flexibilidade, permitindo que o ensino seja ajustado de acordo
com o estado de saude do estudante, respeitando seus limites fisicos e emocionais.

Kenski (2012) ressalta que as tecnologias digitais podem favorecer a inclusdo ao
possibilitar 0 acesso ao conhecimento de forma mais acessivel e adaptada. No contexto
hospitalar, isso se torna ainda mais relevante, pois permite que a crianga continue aprendendo
mesmo diante das limita¢fes impostas pela internacdo. Dessa forma, as tecnologias tornam-se
instrumentos importantes para garantir o direito a educacdo e promover oportunidades de
aprendizagem em diferentes contextos.

Outro aspecto relevante refere-se a dimensdo emocional da aprendizagem. A utilizacéo
de recursos digitais pode contribuir para tornar o periodo de hospitalizacdo menos desgastante,
oferecendo experiéncias educativas mais ludicas, interativas e motivadoras. Jogos educativos,
atividades multimidia e ambientes virtuais de aprendizagem favorecem o engajamento dos
estudantes e estimulam sua participacdo ativa no processo educativo.

Entretanto, apesar dos beneficios, ainda existem desafios para a implementacdo das
tecnologias na educacdo hospitalar. Entre eles, destacam-se a falta de infraestrutura adequada,
a limitacdo de acesso a internet, a auséncia de formacao especifica para professores e as préoprias

condigdes clinicas dos alunos. Em muitas instituicdes, a escassez de equipamentos tecnolégicos
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e de conectividade dificulta o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mediadas pelas
tecnologias digitais.

Além disso, a formacdo continuada dos profissionais que atuam em ambientes
hospitalares constitui um fator fundamental para a efetivacdo dessas praticas. Ndo basta
disponibilizar equipamentos tecnoldgicos; é necessario que o0s educadores estejam preparados
para utiliza-los de forma critica, criativa e alinhada aos objetivos pedagdgicos, considerando as
especificidades do contexto hospitalar.

Dessa forma, torna-se necessario investir em politicas publicas que garantam a
efetivacdo da educacdo hospitalar mediada por tecnologias, assegurando o direito a
aprendizagem de criangcas em situacdo de hospitalizacdo. Tais politicas devem contemplar
investimentos em infraestrutura tecnoldgica, ampliacdo do acesso a internet, aquisicdo de
equipamentos adequados e formagédo continuada dos profissionais envolvidos.

Também € importante fortalecer parcerias entre escolas, hospitais, universidades e
Orgdos governamentais, promovendo acdes integradas que ampliem as oportunidades
educacionais para estudantes hospitalizados. Essas iniciativas podem contribuir para a
construcdo de praticas pedagogicas mais inclusivas e eficazes, favorecendo o desenvolvimento
académico e social das criancas em tratamento de salde.

Assim, as tecnologias digitais podem atuar como importantes mediadoras da
aprendizagem no contexto hospitalar, contribuindo para a continuidade do processo educativo
e promovendo uma educacdo mais inclusiva, humanizada e acessivel. Ao integrar ferramentas
digitais as praticas pedagogicas desenvolvidas nas classes hospitalares, torna-se possivel
garantir que os estudantes mantenham seus vinculos com a aprendizagem e com a escola,
mesmo diante das limitacGes impostas pela hospitalizacéo.

Portanto, a educacao hospitalar associada ao uso das tecnologias digitais representa uma
importante estratégia para assegurar o direito a educacdo e promover o desenvolvimento
integral das criancas hospitalizadas. Ao reconhecer o potencial dessas ferramentas e investir em
sua utilizacdo de forma planejada e inclusiva, é possivel construir experiéncias educativas
significativas que contribuam para a aprendizagem, a humanizacdo e a garantia dos direitos

educacionais desses estudantes.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

A partir das reflexdes desenvolvidas neste estudo, torna-se evidente que a tecnologia,
quando mediada por um olhar pedagdgico atento, transcende a fungéo de entretenimento, torna-
se uma ferramenta poderosa de reintegragcdo e desenvolvimento cognitivo para a crianga
hospitalizada. Para que as ac¢Oes aqui discutidas possam ser efetivamente implementadas em
ambiente de saude, sugere-se que os profissionais interessados considerem que é indispensavel
a realizacdo de um diagndstico prévio que considere a singularidade de cada paciente. A
tecnologia ndo deve ser imposta, mas adaptada as condigdes clinicas e ao nivel de energia da
criangca no momento da atividade. Nesse sentido, recomenda-se a criagdo de um “acervo digital
curado”, composto por aplicativos, jogos e plataformas da realidade aumentada que permitam
a exploragdo de mundos diversos, servindo como um mecanismo de escape ludico frente ao
ambiente hospitalar.

Além disso, a formacéo continuada da equipe pedagdgica e de voluntarios apresenta-se
como um pilar central. A mediacéo eficaz exige que o mediador possua dominio ndo apenas das
ferramentas digitais, mas também da sensibilidade necessaria para intervir de forma flexivel,
respeitando as interrupc¢des impostas pela rotina médica.

Por fim, ao adotar essas estratégias, o educador hospitalar deixa de ser apenas um
facilitador de contetdo para torna-se um agente de humanizacao, utilizando o meio digital para
garantir que, apesar das limitacdes fisicas, a crianca continue exercendo seu papel fundamental
como sujeito aprendente e criativo. A garantia do direito a educacdo de criangas hospitalizadas
encontra respaldo em diversos dispositivos legais. A Constituicdo Federal de 1988, em seu
artigo 205, estabelece que a educacdo é um direito de todos e dever do Estado e da familia,
devendo ser promovida e incentivada com a colaboracgdo da sociedade. Tal principio reforca a
necessidade de assegurar 0 acesso a educacdo mesmo em situacGes que impecam
temporariamente a frequéncia escolar regular.

Além disso, o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), instituido pela Lei n°
8.069/1990, assegura em seu artigo 53 o direito a educacdo visando ao pleno desenvolvimento

da pessoa, ao preparo para o exercicio da cidadania e a qualificacdo para o trabalho. Esse direito
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deve ser garantido independentemente das condicGes de salde do estudante, o que fortalece a
importancia das classes hospitalares e do atendimento pedagogico domiciliar.

Outro marco importante é a Lei n® 13.716/2018, que alterou a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional para assegurar atendimento educacional ao aluno da educacdo basica
internado para tratamento de salde em regime hospitalar ou domiciliar por tempo prolongado.
Essa legislagdo representa um avanco significativo na consolidacdo da educacdo hospitalar
como um direito legalmente reconhecido.

Nesse cenario, as tecnologias digitais tornam-se ferramentas fundamentais para a
efetivacdo desse direito. Por meio de plataformas virtuais, videochamadas, ambientes digitais
de aprendizagem e recursos interativos, é possivel reduzir os impactos da hospitalizacdo sobre
a vida escolar da crianga, mantendo o vinculo com a escola, com os professores e com 0s
colegas. Dessa forma, a tecnologia contribui ndo apenas para a continuidade dos estudos, mas

também para a promoc¢édo do bem-estar emocional e social dos estudantes hospitalizados.
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